
Tutoriel : comment créer un générateur de questions flash 

avec géogébra. 

 

 

 

 

 

I. Fonctionnement.  

Dans le modèle de base accessible ici , pour 

chaque thème, il y a 5 questions. 

Chaque booléen ( appelé a0, a1, ….) est lié à une 

liste l0, l1… par la définition : 

  

Lorsque le booléen est sélectionné la liste correspondante est la liste des questions du 

thème, sinon c’est une liste vide. 

Toutes les questions sélectionnées sont regroupées dans la liste : Liste. 

 

Dans laquelle les questions sont mélangées, et les 5 premières seulement sont sélectionnées. 

Elles sont affectée au texte q1, q2, q3, q4, q5  

dans le script du bouton commencer  

et apparaissent dans le texte question. 

 

 

 

https://www.geogebra.org/m/mw9tcthh


II. Comment modifier le fichier.  

Ouvrir et télécharger le modèle de base accessible ici . 

a. Comment modifier le titre d’un thème. 

 

Clic droit sur le booléen                                             Propriété + basique et changer la légende. 

 

 

 

b. Comment modifier une question. 

Clic droit sur la question,  propriétés, 

Puis changer le texte.    

Pour avoir un nombre aléatoire : 

                                          

Pour avoir un élément d’une liste aléatoire : 

 

c. Comment ajouter une question. 

Sur le fichier de base, il y a 5 questions par thème, il est possible d’en ajouter. 

Créer un texte :                                                                                        renomer le texte :  

 

 

 

 

 

 

Ajouter le texte à la liste concernée : 

                 

https://www.geogebra.org/m/mw9tcthh


d. Comment poser plus de 5 questions. 

Sélectionner le nombre de questions voulues dans Liste. 

 

Ajouter les questions dans le script du bouton commencer. 

Modifier le texte « Questions » pour la mise en page. 

e. Comment changer la durée. 

Modifier la vitesse du curseur tps : 
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