Probabilités.

Blaise Pascal (1623 - 1662 ) mathématicien, physicien, inventeur et philosophe francais pose Ies]

base de la réflexion sur les probabilités en résolvant le probléme des partis du chevalier de Méré.

|. Expérience aléatoire, évenements.

Définition : Une expérience est aléatoire lorsqu’elle a plusieurs résultats ou issues possibles et que 'on
ne peut pas prévoir, a priori, quel résultat se produira.
Expérience 1 : On lance une piéce et on observe la face supérieure.

Expérience 2 : On lance un dé et on observe le chiffre de la face supérieure.
Expérience 3 : On choisit une carte au hasard dans un jeu de 32 cartes. .

Définition : L’ensemble des issues d’'une expérience s’appelle l'univers, et se note Q.
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Définition : Un événement est constitué de plusieurs issues d’'une méme expérience aléatoire.
Les événements élémentaires sont les événements réduits a une unique issue de I'expérience.

Il. Probabilité d’'un évenement.

On considére I'expérience aléatoire 1 et 'événement E : « On obtient Pile ».
On répete 100 fois I'expérience et on calcule la fréquence avec laquelle 'évenement E s’est réalisé. f=......
On calcule la fréquence d’obtention de Pile pour tous les lancers de la classe. f=.............

Définition : Les fréquences obtenues de réalisation d’'un événement E se rapprochent d’'une valeur
théorique lorsque le nombre d’expériences augmente (Loi des grands nombres).
Cette valeur s’appelle la probabilité de I'événement E. On la note p(E).

Un événement est dit impossibIe [OrSqQUE ............ooooiiiiiiii e,
Un événement est dit Certain [orSQUE ..........ccoouvviiiiiii i
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I1l. Loi de probabilités.

Définition : L’ensemble des probabilités des événements élémentaires d’'une expérience aléatoire
constitue ce qu’on appelle la loi de probabilité.

Dans une urne il y a 3 boules rouges, 5 bleues et 2 vertes.
Issues
............................................................................................................ probabilités
| Propriété : La somme des probabilités des événements élémentaires est égale a .........

Définition : Lorsque les probabilités des événements élémentaires sont €gales, on dit qu'on est en
SItUALIoN ..o

IV. Calculs de probabilités.

Propriété : La probabilité d’'un événement est la somme des probabilités des événements élémentaires
qui le constituent.

M Savoir-faire : Savoir dénombrer pour calculer une probabilité :
On considére I'expérience aléatoire suivante : On tire une carte dans un jeu de 32 cartes.

Soit E' 'événement : « On tire un as ». Quelle est la probabilité que I'événement E se réalise ?

M Savoir-faire : Savoir utiliser un tableau pour déterminer une probabilité :
Dans une classe de 30 éleves, 18 pratiquent I'espagnol et 16 I'anglais. 2 éléves ne pratiquent aucune des deux.
Détermine la probabilité qu’un éléve choisit au hasard pratique I'anglais et I'espagnol.

M Savoir-faire : Savoir utiliser un arbre pour déterminer une probabilité :

Dans un sac on dépose 3 cartes marquées par une des lettres M, A,T. On tire au hasard successivement et
sans remise deux cartes du sac. On crée ainsi un mot de deux lettres.

1) Déterminer 'univers Q des mots possibles.
2) Déterminer les probabilités des évenements :
A : « le mot contient la lettre A » et B : « le mot fini par T »
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V. Evénements contraires.

Définition : Deux évenements A et B sont dits complémentaires lorsque
A est formé de tous les éléments de l'univers qui ne sont pas dans B.
On dit aussi que B est I'événement contraire de A et on le note A.

Expérience 3 : 'événement contraire de A : « on obtient Un COBUM » €St .......oooiiiiviiiiiiiiiie e

| Propriété : Pour tout évenement E,ona: p(E) = ..o,

VI Intersection et union d’évéenements. Q

Définition : Soit A et B deux évenements.
¢ L’intersection de A et de B est 'événement composé des issues qui

appartiennent .............ccccooeveeieieenennn Onle note ..................
¢ L'union de A et de B est 'événement composé des issues qui
appartiennent ..............occoeeeeeeieennn Onle note ..................

Expérience 3 : A : « on obtient un cceur » et B « On obtient un roi »

VIl. Evénements incompatibles.

Définition :
Deux événements A et B sont dits incompatibles lorsqu’ils n’ont aucune issue en commun.

‘ Propriété : Soient A et B, deux évenements incompatibles d’'une expérience aléatoire, alors
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