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I. Expérience aléatoire.  
 

 
 

Exemples :  …………………………..……………………………………………………………………………………………………..………………..…………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………..…………… 
 

II. Notion de probabilité.  
Expérience : 

Lance 100 fois une pièce et calcule la fréquence 

associée au nombre de « Piles » obtenus ainsi 

qu’au nombre de « Face ».  

 

Regroupons les résultats de la classe dans un même tableau puis 

calculons les fréquences d’apparition de chaque face. 
 

Utilisons un Tableur pour simuler un plus grand nombre de lancers. 

 

 
……………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………. 

……………………………………………………………………………………………. 

…………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………. 

 

 

 

Exemples :  …………………………..……………………………………………………………………………………………………..………………..…………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..…………..…………… 
 

III. Probabilité d’un événement. 
 

 

 

 

 

 

Probabilités. 
 

Une expérience est aléatoire lorsqu’elle a plusieurs résultats ou issues et que l’on ne peut pas prévoir, à priori, quel 

résultat se produira. 

 

Définition 

 Pile Face Total 

Effectifs   100 

Fréquences    

 

 Pile Face Total 

Effectifs    

Fréquences    

 

TICE  

On appelle probabilité d’un évènement  …………………………………………………………………………………………….……………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….……………
…. 

 Loi des grands nombres 

Un évènement est constitué de plusieurs issues d’une même expérience aléatoire. 

Les événements élémentaires sont les événements réduits à une unique issue de l’expérience. 

 

Définition 


